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Dersin Onkosulu Olasilik Teorisi

Dersin Ogretim
Elemanlari

Endiistri Miih. Ogretim Elemani

Dersin Amaci

Bu dersi basari ile tamamlayan 6grencilerden, sezgisel yontemlerin nasil ve neden
calistigini, ne zaman kullanilmasi1 gerektigini, birbirlerine ve matematiksel
programlama gibi geleneksel yaklasimlara olan iistiinliiklerini kavramalari
beklenmektedir.

Dersin Ogrenme
Ciktilan

Bu dersi basari ile tamamlayabilen 6grenciler;

1. Benzetimli tavlama, genetik algoritmalar, evrimsel stratejiler ve TABU
aramasi gibi yaygin olarak kullanilan ¢esitli sezgisel metodlar hakkinda
bilgi edinebilir.

Yaygin sezgisel yontemleri kullanarak analiz yapip model kurabilir.
3. Sinir aglar1 ve rastsal yontemler gibi diger bazi sezgisel yontemleri

Ogrenebilir.

4. Sezgisel yontemleri kullanarak elde ettigi sonuglar1 kullanip
yorumlayabilir.

N

Dersin icerigi

Kombinatoryal problemlerin ¢6ziimii i¢in ¢esitli sezgisel teknikler. Sezgisel
tekniklerin varolus sebepleri, yetenekleri ve uygulanabilirlikleri.
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Diger Kaynaklar Agorithms

an
Complexity

Odevler ve Projeler

Ilillll%lzii/i: Ogrenciler 6devlerini bilgisayar kullanarak yapabilirler (zorunlu degil).
Diger Uygulamalar
. . Degerlendirmedeki
Faaliyetler Taban Notu Adedi Katsayist (%)
Ara Sinav 50 1 %24
° Kisa Sinavlar 50 --
é Odevler 50 4
§ Projeler 50 1
St
Basan S0 _ Donem 50 3 %16
Degerlendirme a Odevi / Projesi
Sistemi = Laboratuvar - _
g Uygulamasi
- Diger Uygulamalar 50 --
Bitirme Sinav1 50 1 %60
Biitiinleme Siavi/ NYS 50 -- %100
Cift Ders Smawvi 50 -- %100




PROGRAM CIKTILARININ DERSIN OGRENME CIKTILARI iLE iLiSKiSi

1 2 3 5
Katki Diizeyi
Cok Diistik Diisiik Orta Yiiksek Cok Yiiksek
SEZGISEL COZUM YONTEMLERI
Program Ciktilar:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14
g 1 4 3 4 3 3 3
s -
):ﬁo E 2 4 4 3 3 3 3 3 3
o) 5
g o) 3 4 4 4 4 3 3 4
2 4 | 4| 3| a|a|3|3]|a4 4 2




HAFTALIK KONULAR

Hafta | Konular
1 Giris: hesaplama biiyiime hizi, algoritmik karmagiklik ve kombinatoryal problem
2 Dal-sinir yontemi: dallandirma, sinirlama, nod gelistirme
3 Baskinlik, sinir saglamak i¢in rahatlatma, tamsayili programlama
4 Lagrange rahatlatma yontemi
5 Lagrange rahatlatma yontemi
6 Yerel aragtirma: komsuluklar, yerel ve global en iyilik, yapici ve iyilestirici sezgisel teknikler
7 Yerel aragtirma: komsuluklar, yerel ve global en iyilik, yapici ve iyilestirici sezgisel teknikler
8 ARA SINAV
9 Benzetimli tavlama, genel yaklasim, soguma ¢izelgeleri ve degisimleri
10 Genetik algoritmalar: popiilasyonlar, iireme, ¢caprazlama
11 Mutasyon, dokular, rekabet ve genetik programlama
12 TABU aramasi: kisa siireli bellek, TABU durumu, hedefleme, kuvvetlendirme ve ¢esitlendirme
13 TABU aramasi: kisa siireli bellek, TABU durumu, hedefleme, kuvvetlendirme ve ¢esitlendirme
14 Diger yontem ve teknikler: sinir aglari, rastsal yontemler, melez yontemler
15 Deluge algoritmasi, kayittan kayita transfer ve paralel uygulama




AKTS /IS YUKU TABLOSU

FAALIYETLER SAYI SURE TO‘I;[-L&%I 15
Teorik Ders 14 3 42
Uygulama - -- -
Smif Dig1 Ders Caligma Siiresi 14 2 28
Odev Hazirlama 4 1 4
Proje Hazirlama 1 4 4
Donem Projesi Hazirlama -- -- --
Donem Projesi Sunumu - - -
Odev Sunumu -- -- --
Proje Sunumu 1 2 2
Kisa Smav - - -
Ara Sinav 1 2 2
Ara Sinav i¢in Bireysel Caligma 1 3 3
Bitirme Sinav1 1 2 2
Bitirme Sinavi I¢in Bireysel Calisma 1 3 3
TOPLAM IS YUKU 90

DERSIN AKTS KREDISi 3
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