MSU
DENiZ HARP OKULU DEKANLIGI )
BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUM BASKANLIGI
DERS TANITIM BILGILERI

Dersin Adi Dersin Kodu Sinif / Donem [z_?_isusfi; i Kredi AKTS
(Biﬁggafeh;ﬁh.) BIL810 ¢ ggﬁ;eya 3+0+0 3 3
Dersin Dili .| Turkege
Dersin Seviyesi . | Lisans, Zorunlu
Dersin Onkosulu . | Algoritma Analizi ve Tasarimi

Dersin Ogretim

Elemanlart Bilgisayar Miihendisligi Ogretim Elemani

Bu dersin amaci 6grenciye yapay zekanin temel kavramlarini, yapay zeka problem
Dersin Amaci . | tiplerini ve problemlerin ¢6ziim yontemlerini ve bu yontemlerin uygulanmasini
Ogretmektir.

Bu dersi basari ile tamamlayabilen dgrenciler;
1. Yapay zeka ve akilli etmen kavramlarini bilir.
2. Arama yontemlerini bilir.
3. Oyun oynama (Game Playing) kavramini bilir.
4. Mantik ve akil yiiriitme kavramlarini bilir
5. Planlama ve 6grenme algoritmalarini bilir,

Dersin Ogrenme
Ciktilan

Yapay zekanin temel kavram ve yontemleri, problem ¢6zme, problem bilgisi
kullanan ve kullanmayan arama yontemleri, lokal arama yontemleri ve benzetilmis
tavlama algoritmasi, meta-sezgisel algoritmalar, yapay sinir aglarina giris, oyun
problemleri hakkinda genel bilgi verilmektedir.

Dersin I¢erigi




Ders Kitabi

Artificial Intelligence: A Modern Approach (Stuart Russell and Peter

Norvig)

Yapay Ogrenme (Ethem Alpaydin)

Yapay Zeka (Vasif Nabiyev)

Artificial Intelligence: A guide to Intelligent Systems (Michael

Negnevitsky)
Diger Kaynaklar
Odevler ve Projeler -
Bilgisayar
Kullanim Yok
Diger Uygulamalar Yok
. . Degerlendirmedeki
Faaliyetler Taban Notu Adedi Katsayist (%)
Ara Sinav 45 1 %30
® Kisa Simavlar 45 1
E Odevler 45 1
2
Projeler 45 1
|-
Degerlendirme a Odevi / Projesi
Sistemi = Laboratuvar 45 1
% Uygulamasi
> Diger Uygulamalar 45 1
Bitirme Smavi 45 1 %60
Biitiinleme Smavi / NYS 45 - %100
Cift Ders Smavi 45 ) %100




PROGRAM CIKTILARININ DERSIN OGRENME CIKTILARIILE iLiSKiSi

1 2 3 4 5
Katki Duzeyi
Cok Diistik Diisiik Orta Yuksek Cok Yuksek
YAPAY ZEKA
Program Ciktilar:
2 | 3 5|6 | 7|8 |9 10|11 ] 12| 13| 14
1 4 | 5 4 | 3 |1 | 43| 4] 4]1]1]1
(3}
E |2 5 | 5 4 3|1 |43 |4|a]1]1]1
D
50 2
SEF | 3 5|5 4 |3 | 1| 4|3 |4 4|1 |1]1
-
= O
2 4 5 | 5 4 |3 | 1| 4|3 |4 | 4|1 |11
O
5 5| 5 4 |3 | 1| 4|3 |4 4|1 |1]1




HAFTALIK KONULAR

Hafta | Konular
1 Yapay Zekaya Giris
2 Zeki Ajanlar
3 Arama Algoritmalariyla Problem Cozme
4 Arama Yontemleri
5 Arama Yontemleri
6 Oyun Problemleri
7 ARA SINAV
8 First Order Logic
9 Uzman Sistemler
10 Genetik Algoritmalar Ve Karinca Kolonisi
11 Ogrenme
12 Yapay Sinir Aglar
13 Ogrenme
14 Guncel Uygulamalar
15 Yapay Zeka’da Ileri Konular




AKTS /1S YUKU TABLOSU

FAALIYETLER SAYI sure | 1 OUERY T
Teorik Ders 14 3 42
Uygulama - - -
Sinif Dig1 Ders Calisma Suresi 14 2 28
Odev Hazirlama 1 10 10
Proje Hazirlama - - -
Donem Projesi Hazirlama - - -
Donem Projesi Sunumu - - -
Odev Sunumu - - ;
Proje Sunumu - - -
Kisa Sinav - - -
Ara Smav 1 2 2
Ara Sinav ¢in Bireysel Calisma 1 2 3
Bitirme Simav1 1 2 2
Bitirme Sinavi I¢in Bireysel Calisma 1 3 3
TOPLAM i$ YUKU 90 Saat
DERSIN AKTS KREDISI Toplam Is Yks / 30 = 90 / 30 =3 AKTS

Son Giincelleme Tarihi

19.10.2022

Guncelleyen Kisi

Ozgiir COBAN




