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MSU
DENiZ HARP OKULU DEKANLIGI
BIiLGiISAYAR MUHENDISLiGi BOLUM BASKANLIGI
DERS TANITIM BiLGILERIi

. . . Ders Saati .
Dersin Adi Dersin Kodu Sinif / Dénem (T+U+L) Kredi AKTS
Bilgisayar Grafikleri . 4 | Guz veya
(Bilgisayar Miih.) BIL840 Bahar 3+0+0 3 3

Dersin Dili

Tiirkge

Dersin Seviyesi

Lisans, Se¢meli

Dersin Onkosulu

Bilgisayar Programlama, Nesne Yonelimli Programlama

Dersin Ogretim
Elemanlan

Bilgisayar Miihendisligi Ogretim Elemani

Dersin Amaci

Bu derste, bilgisayar tarafindan goriintii tiretiminde kullanilan donanim ve yazilim
prensiplerinin uygulamalari ile birlikte 6gretilmesi amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme
Ciktilar:

Bu dersi basari ile tamamlayabilen 6grenciler;

1. Bilgisayar grafiklerinin temellerini anlayabilir.

2. 2B ve 3B temel grafik dontisiimlerini gerceklestirme becerisi kazanabilir.
3. Koordinat transformlar gerceklestirebilir.

4. Bilgisayar grafiginde kullanilan matematik altyapisini 6grenebilir.

5. 3B modeller olusturabilir.

Dersin Icerigi

Grafik i¢cin GPU, golgelendiriciler ve gdlgelendirme dili, nesnelerin animasyonu,
3B afin transformasyonlar, koordinat transformasyonlari, perspektif ve orthagonal
projeksiyonlar, doku esleme




Ders Kitabi Interactive Computer Edward ANGEL Pearson 2014
Graphics Education
i5 Fundamentals of Computer Peter SHIRLEY, AK
Diger Kaynaklar Cranmics T Michael Peters’'CRC | 2009
P ASHIKHMIN Press
Odevler ve ]
Projeler
Bilgisayar
Kullanimi Yok
Diger Yok
Uygulamalar
. . Degerlendirmedeki
Faaliyetler Taban Notu Adedi Katsayist (%)
Ara Simmav 50 1 %30
° Kisa Sinavlar 50 1
é Odevler 50 1
S Projeler 50 1
P
Basarn )3 Dénem 50 1 %10
Degerlendirme a Odevi / Projesi
Sistemi = Laboratuvar 50 1
5 Uygulamasi
>~ Diger Uygulamalar 50 1
Bitirme Sinavi 50 1 %60
Biitiinleme Sinavi / NYS 50 ) %100
Cift Ders Sinavi 50 ) %100




PROGRAM CIKTILARININ DERSIN OGRENME CIKTILARI iLE iLiSKiSi

1 2 3 5
Katki Diizeyi
Cok Diisiik Diistik Orta Yiiksek Cok Yiiksek
BILGISAYAR GRAFIKLERIi
Program Ciktilar
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HAFTALIK KONULAR

Hafta | Konular
1 Bilgisayar Grafik Sistemleri ve Modelleri
2 Grafik Programlamanin Temelleri
3 Grafik Programlama Teknikleri
4 Girdi Yontemleri ve Bilgisayar ile Etkilesim Teknikleri
5 Geometrik Nesnelerin Tanimlanmasi
6 Transformasyonlar
7 Goriintiileme Teknikleri
8 ARA SINAV
9 Isiklandirma ve Golgelendirme Teknikleri
10 Ayrik Teknikler
11 Ortiismenin Diizeltilmesi ve Gériintiileme Hususlart
12 Hiyerarsik Modelleme
13 Projeksiyon Matrisleri
14 Geometrik Nesneler ve Homojen Koordinatlar
15 Nesneye Yonelik Modelleme




AKTS /1S YUOKU TABLOSU

FAALIYETLER SAYI SURE Tog%jﬁ%q 15
Teorik Ders 14 3 42
Uygulama - - -
Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi 9 3 27
Odev Hazirlama 1 3 3
Proje Hazirlama - - -
Donem Projesi Hazirlama - - -
Donem Projesi Sunumu - - -
Odev Sunumu - - -
Proje Sunumu - - -
Kisa Sinav -

Ara Sinav 1 2 2
Ara Sinav i¢in Bireysel Caligma 7 1 7
Bitirme Sinavi 1 2 2
Bitirme Smavi1 I¢in Bireysel Calisma 7 1 7

TOPLAM iS YOKU 90 Saat
DERSIN AKTS KREDISI Toplam Is Yiikii / 30 = 90 / 30 =3 AKTS

Son Giincelleme Tarihi : 1 09.11.2023

Giincelleyen Kisi . | Caner CELIK




